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RESUMEN

Objetivo: Elaborar una herramienta interactiva en CD-Room para la ensefianza e interpretacion de la anatomia radiografica y las
técnicas radiogréficas intraorales.

Métodos: El tipo de estudio es material didactico de desarrollo tecnoldgico, cuyo objeto es la anatomia radiografica en técnicas
intraorales y va dirigido a estudiantes y a docentes del Colegio Odontolégico Colombiano con la respectiva recoleccién de datos.
Durante el proceso de desarrollo de la herramienta interactiva tipo multimedia se definen las unidades tematicas, se realiz6 toma de
fotos de cada tipo de radiografia intraoral y videos de cada técnica radiografica. Por ultimo se formulo una prueba evaluativa con 5
niveles de competencia para evaluar la teoria contenida en la multimedia.

Resultados: Herramienta interactiva que contiene 2 unidades tematicas las cuales son anatomia radiografica normal y técnicas
radiogréficas intraorales. Comprende la seleccién de imagenes radiogréficas y videos para el disefio grafico de la herramienta yla
evaluacién por parte de estudiantes de Ill semestre con el fin de analizar las fortalezas y debilidades de la herramienta interactiva
para realizar las respectivas correcciones del CD- Room.

Conclusiones: El aprendizaje creativo hace participe al estudiante de su proceso de investigacién critica y problematica
permitiendo una auto evaluacién sobre sus conocimientos

Palabras Claves: Anatomia radiogréfica intraoral, Radiografias intraorales, Consulta interactiva, Técnicas radiograficas intraorales,
aprendizaje, ensefianza, tecnologia.

ABSTRACT

Objective: To develop an interactive tool on CD-Room for teaching and interpretation of radiographic anatomy and intraoral
radiography

Methods: The type of study is learning materials for technological development aimed at the anatomy radiographic techniques
intraoral and is aimed at students and teachers of the College Dental Colombian with the respective data collection. During the
development process of interactive multimedia tool defining the thematic units, was taking photos of each type of intraoral
radiography and videos of each radiographic technique. Finally | am making is a test evaluation with 5 levels of competence to
assess the theory contained in the media

Results: interactive tool containing 2 thematic units which are normal radiographic anatomy and intraoral radiography. It includes the
selection of radiographic images and videos for the graphic design of the tool and evaluation by students of |1l semester in order to
analyze the strengths and weaknesses of the interactive tool to perform the respective corrections CD-Room.

Conclusions: The Creative Learning is the student participates her research process and problematic criticizes allowing a self-
assessment on their knowledge

Key Words: Radiographic Anatomy intraoral, intraoral X-rays, Consultation interactive intraoral radiography techniques, learning,
teaching, technology.
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INTRODUCCION

El presente proyecto de grado fue realizado con
el fin de reforzar y evaluar los conocimientos
sobre anatomia radiografica en técnicas
intraorales como aporte para la ensefianza
institucional.

Es por esto que es de gran importancia el disefio
de una herramienta interactiva auto aplicable
como material de consulta que permita al
estudiante conocer, aprender e interpretar
estructuras anatomicas normales vistas en
radiografias intraorales. De acuerdo con lo
anterior se plantea el siguiente problema ¢Una
herramienta interactiva en CD-Room favorecera
la identificacion de estructuras anatéomicas y
radiograficas vistas en radiografias intraorales?

La ensefianza virtual ayuda al estudiante
permitiéndole tener una vision mas clara y
objetiva sobre un tema de investigacion. La
multimedia es una clase de sistema educativo
de comunicacion que crea, almacena, transmite
y recupera la informacion textual, grafica, visual
y auditiva.

El beneficio de esta herramienta permite la
motivacion a la investigacion y a la solucion de
problematicas que se presentan en la
odontologia.

El disefio de una herramienta interactiva de
consulta permite las relaciones entre la mente y
los aspectos de la realidad, que produzca
conocimiento en varios grados de comprension
de lo que existe y por lo tanto la productividad y
la optimizaciéon del proceso de aprendizaje de
los estudiantes.

Durante el proceso de desarrollo de Ila
herramienta interactiva se definen las unidades
tematicas, se recopilo informacién tedrica, entre
1999-2002, se realizaron videos de las técnicas
radiograficas intraorales y se tomaron fotos de
radiografias intaorales para poder describir la
anatomia radiografica intraoral. La radiografias
fueron obtenidas y seleccionadas por el asesor
cientifico.

Por ultimo se realizo una encuesta evaluativa
para calibrar el disefio del CD ROOM.

MATERIALES Y METODOS

El tipo de estudio de esta investigacion fue
material didactico de desarrollo tecnologico
dirigido a los estudiantes de Ill semestre de
odontologia y docentes.

Se incluyeron los estudiantes voluntarios de Il
semestre que asisten a la catedra de radiologia
fueron tomados por conveniencia para la
encuesta evaluativa del CD Room.

Las variables que se tomaron en cuenta para el
desarrollo de este proyecto fueron el disefio,
temario y evaluacién de CD-Room.

Recoleccion de informacién sobre técnicas para
la toma de radiografias intraorales de diferentes
autores del 1999-2002. La selecciéon de
imagenes fue supervisada por el asesor
cientifico, fotos de las radiografias y videos de la
tecnica de toma para cada tipo de radiografia se
realizaron en la clinica del centro del UNICOC.

Parametros de disefio de multimedia
interactiva

Para la elaboracion de la herramienta
interactiva, fue necesario el uso de los
siguientes Programas:

-  MACROMEDIA FLASH MX 2004 para
animacion en 2D utilizando funciones
script en los botones para crear una
interfaz amigable a los usuarios del
software.

- WINDOWS MOVIE MAKER para la
edicion de los videos de las técnicas de
toma de radiografias intraorales.

- PAINT para el retoque de las fotos de
las radiografias.

Luz y Color

Para el disefio de esta herramienta interactiva,
se tomo en cuenta la nueva teoria del color que
se maneja en Disefio la cual reevalué la teoria
RGB y genera un mejor contraste dado que ésta
basada en la absorcion de la luz , la teoria
CMYB(Cian, Magenta, Amarillo, Negro), nos
brinda un espectro de colores de profundidad de
256.

Para el fondo se empleé un color azul con
tendencia hacia el vértice negro, asi se obtuvo
un color descansado a la vista y con el que se
pueden hacer contrastes llamativos con colores



rojo y blanco para facilitar el entendimiento en
todas las partes de la herramienta interactiva y
crear un entorno amigable.

Formas

Existen botones e incluso el puntero del mouse,
esta disefiado para que el usuario entre en el
universo de la odontologia y este mas
familiarizado con el tema de la animacion.

Dichas formas son en su mayoria redondas y
curvas para lograr el enfoque mencionado y los
colores adicionados a ellas contrastan entre
oscuros y claros buscando efectos novedosos y
nada mondétonos para que el usuario interactie
con la animaciéon por mas tiempo sin dispersar
su atencion del tema principal, LAS
RADIOGRAFIAS Y LAS ESTRUCTURAS
INTRAORALES.

Texturas

Se manejan muchas formas tendiendo siempre
a evitar que la animacion sea plana, los botones
se expanden, cambian de forma y color ademéas
de estar disefiados para dar un efecto de
profundidad a pesar de estar basados en un
entorno de trabajo 2D.

En la herramienta se utilizo como instrumento de
recoleccion de datos una encuesta de 11
preguntas con una escala numérica del 1 al 5
para su evaluacion.

La encuesta evaluativa se realizo en la sede
norte - Aula A2 donde se proyecté el CD Room a
78 estudiantes de lll semestre. Con el analisis
de los resultados, se realizaron los ajustes al CD
Room sugeridos por los encuestados. La
informacién se tabulé en una base datos en
Excel.

RESULTADOS

Se elaboro la herramienta interactiva que consta
de los tipos de radiografias (periapical, aleta de
mordida y oclusal) donde se encuentran otras
subdivisiones de ellas, con imagenes
radiograficas mostrando la anatomia normal y
videos de las técnicas radiograficas. También se
encuentra un test de conocimiento.

Se disefio una encuesta para estudiantes de lll
semestre de odontologia, con el fin de analizar
las fortalezas y debilidades de este material de
consulta interactivo, con el objetivo de realizar
las respectivas correcciones de este CD-Room.
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Se determino que tiene un aporte positivo en el
proceso de aprendizaje ya que el disefio es de
facil acceso, claro y de utilidad clinica.

DISCUSION

La elaboracién de esta herramienta interactiva
favorece al aprendizaje de las estructuras
anatomicas radiograficas normales en técnicas
radiograficas intraorales, para los estudiantes
que dan inicio a su aprendizaje en el area de la
radiologia e imagenologia oral, debido a su
importancia y utilidad en el aprendizaje como un
medio complementario de la parte tedrica,
motivandolos e incentivandolos en el area de la
investigacion.

CONCLUSIONES

Con la recopilacién de la informacion se
identificaron las unidades tematicas a tratar en la



herramienta interactiva y se recolectaron
imagenes y videos para el disefio de la
herramienta para evaluarlo con los estudiantes
de Il semestre determinando la forma vy
contenido mediante una encuesta con la que se
realizo las modificaciones finales. Esta
evaluacion arrojo como resultados un 98 % en
cuanto a su importancia en el aprendizaje,
seguido por la utilidad de la herramienta y por el
aporte en el aprendizaje y con un 82.1% la
calidad de las imagenes y videos como
porcentaje mas bajo. Esto arrojo como resultado
final que la herramienta interactiva tiene un
papel importante en el aprendizaje, la motivacion
y el interés en el desarrollo intelectual de los
estudiantes que inician su aprendizaje en el area
de imagenologia y radiologia oral.

RECOMENDACIONES

Se recomienda a futuros investigadores la
realizacion de una herramienta interactiva sobre
patologias radiograficas y radiografias digitales.
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